APERTURA AL PUBBLICO - INFORMAZIONI

L'Archivio Videoludico aprirà al pubblico lunedì 23 marzo.

L'Archivio sarà dotato di otto postazioni console. Ogni postazione prevede il collegamento a più piattaforme, secondo le esigenze dell'utente. Le console portatili potranno essere fruite nella zona antistante le salette di consultazione. Nella stessa zona trovano spazio due postazioni PC.

L'Archivio è accessibile a tutti gratuitamente. È consigliata, ma non obbligatoria, la prenotazione telefonica degli spazi console; chi desidera fruire delle postazioni PC dovrà invece prenotare gli spazi almeno 48 ore prima.

Per accedere all'Archivio è necessario essere muniti di carta d'identità, che verrà restituita al termine della consultazione. Gli utenti che non abbiano ancora raggiunto la maggiore età potranno accedere al fondo previo consenso scritto e firmato dei genitori. Anche in presenza di tale consenso, per i minorenni la fruizione di alcuni titoli potrà essere limitata secondo le indicazioni del sistema di classificazione in base all’età PEGI (Pan-European Game Information / www.pegi.info).

Le piattaforme prodotte prima degli anni '90 saranno utilizzabili prevalentemente per motivi di studio, salvo eccezioni.

ORARI

Gli utenti possono accedere alle postazioni, dal lunedì al venerdì, secondo quattro fasce orarie:

10.00 - 12.00

12.00 - 14.00

14.00 - 16.00

16.00 - 18.00

Per prenotare le postazioni telefonare al numero 0512195307. Per ulteriori informazioni rivolgersi a: archiviovideoludico@comune.bologna.it
CONTATTI

Archivio Videoludico

Biblioteca Renzo Renzi

Via Azzo Gardino, 65/b, Bologna

Tel: (+39) 051.2195328

archiviovideoludico@comune.bologna.it
Responsabile Archivio Videoludico:

Andrea Dresseno

andrea.dresseno@comune.bologna.it
Consulenza e rapporti con l'Università:

Matteo Lollini

archiviovideoludico@comune.bologna.it
IL CATALOGO DEL FONDO

L'utente potrà accedere all'elenco dei titoli presenti in archivio mediante il catalogo online disponibile nella sezione Archivio Videoludico del sito della Cineteca. La ricerca può essere effettuata per titolo, piattaforma, produttore, sviluppatore e anno di pubblicazione. Di ogni titolo è presente una scheda dettagliata con indicazioni sul genere, sul PEGI ed eventuali note descrittive. La maschera di ricerca verrà ulteriormente arricchita nelle prossime settimane.
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